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Abstract

The problem in this research is the lack of students’ ability to understand the lessons delivered,
the low mathematics learning outcomes in 2nd grade, and the teacher not yet implementing
various interactive media. This research aims to determine the effect of digital learning media
on the learning outcomes of 2nd-grade students at SD Negeri 101751 Klambir Lima Kebun in
learning Mathematics on addition and subtraction using Digital learning media, which consists of
two classes. The researcher took classes 2 A and 2 B to be used as samples, totaling 24 people
as the experimental class and 22 people as the control class. The problem in this research is the
lack of students' ability to understand the lessons delivered, the low mathematics learning
outcomes in 2nd grade, and the teacher not yet implementing various interactive media. This
research aims to determine the effect of digital learning media on the learning outcomes of
2nd-grade students at SD Negeri 101751 Klambir Lima Kebun in learning Mathematics on
addition and subtraction using Digital learning media, which consists of two classes. The
researcher took classes 2 A and 2 B to be used as samples, totaling 24 people as the
experimental class and 22 people as the control class of 74. It is clearly seen that the increase
in the post-test score of the experimental group is higher on average than the control class.
After the pre-test and post-test scores are known, a hypothesis test is conducted using the t-
test. The basis for taking the independent t-test is at a sig (2-tailed) level of 0.01 < 0.05, which
means the hypothesis is accepted, namely that there is an effect of using Digital learning media
on the learning outcomes of mathematics for addition and subtraction of class 2 students at SD
Negeri 101751 Klambir Lima Kebun.

Keywords: Digital Media, Mathematics Learning Results

Abstrak

Permasalahan dalam penelitian ini yaitu kurangnya kemampuan siswa memahami pelajaran
yang disampaikan, rendahnya hasil belajar belajar matematika di kelas 2, dan guru belum
menerapkan berbagai media yng interaktif. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh
hasil belajar siswa kelas 2 SD Negeri 101751 Klambir Lima Kebun dalam pembelajaran
Matematika materi penjumlahan dan pengurangan dengan menggunakan media pembelajaran
Digital , yang terdiri dari dua kelas. Peneliti mengambil kelas 2 A dan kelas 2 B untuk dijadikan
sampel yang berjumlah 24 orang sebagai kelas eksperimen dan 22 orang sebagai kelas kontrol.
Jenis penelitian yang digunakan pada penelitian ini yaitu kuantitatif eksperimen semu (Quasi
Eksperimental Design). Desain dalam penelitian ini adalah Nonequivalent Control Group Design
, desain ini kelompok eksperimen maupun kelompok kontrol tidak dipilih secara random. Teknik
pengumpulan data dengan observasi, tes dan dokumentasi. Setelah kemampuan pretest
diperoleh, maka langkah selanjutnya adalah melakukan pembelajaran dengan media
pembelajaran Digital kelas 2 . Sehingga diperoleh kemampuan postest pada siswa kelas
eksperimen dengan rata rata hasil belajar yaitu 88 dan kelas kontrol 74.
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Terlihat jelas kenaikan pada nilai post-test eksperimen terlihat rata-ratanya lebih tinggi daripada
kelas kontrol. Setelah nilai pree-test dan post test diketahui maka dilakukan uiji hipotesis
menggunakan uji t. Dasar pengambilan uji independent t tes pada taraf sig (2-tailed) sebesar
0,01 <0,05 yang berarti hipotesis diterima, yaitu terdapat pengaruh penggunaan media
pembelajaran Digital terhadap hasil belajar matematika materi penjumlahan dan pengurangan
siswa kelas 2 SD Negeri 101751 Klambir Lima Kebun.

Kata Kunci : Media Digital, Hasil Belajar Matematik

PENDAHULUAN

Dalam menghadapi era digitalisasi, kementerian pendidikan dan
kebudayaan pada tahun 2013 mewajibkan adanya mata pelajaran Teknologi
Informasi dan Komunikasi (TIK) di setiap sekolah, kemudian dianjurkan untuk
melakukan integrasi teknologi pada setiap proses pembelajaran, termasuk
dalam pembelajaran matematika. Penerapan teknologi digital dalam
pembelajaran dapat membantu pelaksanaan pembelajaran menjadi lebih efektif
dan menarik, menghadirkan peristiwa yang jarang terjadi, menunjukkan
peristiwa yang berbahaya atau diluar jangkauan dan dapat memudahkan siswa
dalam memahami materi-materi yang sifatnya abstrak (Anita & Nugraha, 2022).
Penggunaan media pembelajaran saat ini telah berkembang pesat seiring
dengan perkembangan teknologi. Kemajuan teknologi mampu meningkatkan
inovasi dalam menyiapkan media pembelajaran yang bervaratif. Kemunculan
media pembelajaran berbasis digital memicu para peneliti untuk melakukan
penelitian yang berkaitan dengan topik tersebut. Kini penelitian pendidikan
matematika tidak hanya didominasi oleh desain atau model kurikulum termasuk
proses pembelajaran, tetapi juga didominasi oleh teknologi media pembelajaran
matematika (PeranginAngin et al. 2021). Pembelajaran matematika masih
menjadi masalah bagi peserta didik. Hal ini dikarenakan pembelajaran
matematika hanya dijadikan sebagai tempat mengaplikasikan konsep.
Pembelajaran matematika di sekolah, siswa hanya di ajarkan teori, definisi,
kemudian diberikan contoh-contoh dan selanjutnya diberikan soal latihan
sehingga pemahaman peserta didik sering kali lemah dan mengalami kesulitan
belajar matematika. Oleh karena itu, peserta didik mesti belajar dengan
sungguh-sungguh.

Berdasarkan hasil observasi awal pada tanggal 23 November 2024 ke SD
Negeri 101751 Klambir Lima Kebun mengungkapkan bahwa hasil belajar siswa
kelas 2 SD Negeri 101751 Klambir Lima Kebun banyak siswa yang merasa
kurang aktif dalam mengikuti pembelajaran Matematika, seperti: Proses
pembelajaran masih berpusat pada guru serta kurangnya minat belajar siswa
dalam pelajaran matematika karna dalam proses pembelajaran kurang
menggunakan media pembelajaran dan hanya menggunakan buku paket
dengan ini metode ceramah sehingga kurangnya respon dan fokus siswa
terhadap materi, dan membuat siswa menganggap mata pelajaran matematika
terkesan sulit dan membosankan

Mencermati adanya, permasalahan di atas, perlu pemanfaatan media
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pembelajaran yang dapat menjadikan siswa lebih aktif dan berada dalam
suasana belajar yang menyenangkan. Hal ini dilakukan agar siswa mampu
mencapai tujuan pembelajaran yang diharapkan. Berikut adalah salah satu
media pembelajaran yang dapat digunakan untuk memperbaiki dan
mengefektifkan aktivitas belajar siswa adalah media digital. Untuk mengatasi
guru harus menggunakan media pembelajaran yang sesuai dengan materi
matematika yang di sampaikan. Namun pada hasil observasi di lapangan,
jarang sekali guru memanfaatkan media pembelajaran yang sesuai untuk mata
pelajaran matematika. Oleh karena itu, pembelajaran digital memerlukan
peserta didik dan pendidik berkomunikasi secara interaktif dengan
memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi, seperti media komputer
dengan internetnya Pemanfaatan media ini bergantung pada struktur materi
pembelajaran dan tipe-tipe komunikasi yang diperlukan. Transkip percakapan,
contoh-contoh informasi dan dokumen-dokumen tertulis yang terhubung secara
digital atau pembelajaran web yang menunjukkan contoh-contoh penuh teks
adalah  cara-cara tipikal bahwa pentingnya materi pembelajaran
didokumentasikan secara digital. Pembelajaran digital menerapkan sistem
pembelajaran yang berbasis website atau digital. Pembelajaran digital diawali
dengan perencanaan yang baik, kemudian materi pembelajaran disampaikan
(delivery concetnt) kepada pendidik yang harus mengacu pada perencanaan
tersebut.

METODE

Penelitian ini adalah jenis penelitian kuantitatif, namun metode
penelitian ini adalah metode penelitian eksperimen. Desain penelitian yang
digunakan quasi eksperimental design dengan bentuk Non Equivalent Control
Group Design. Pada desain penelitian ini terdapat dua kelompok yaitu kelompok
eksperimen dan kelompok kontrol. Kelompok eksperimen merupakan kelompok
yang diberikan perlakuan dengan media digital dan kelompok control dengan
media konkret yang berfungsi sebagai pembanding. Populasi dibagi menjadi
dua kelompok yaitu Terdiri dari 2 kelas, yaitu kelas 2-A yang berjumlah 24
siswa Sedangkan kelas 2-B berjumlah 22 siswa.

Data dikumpulkan melalui Tes Berupa pretest dan posttest untuk
mengukur pengaruh media digital berbasis website terhadap hasil belajar siswa
kelas 2 sd negeri 101751 Klambir lima kebun.Instrumen penelitian meliputi tes
membaca (pretest—posttest), observasi, dan dokumentasi. Data dianalisis
menggunakan uji validitas, realibilitas. Data dianalisis menggunakan uji
prasyarat (Normalitas dan Homogenitas) dan Uji-t (uji hipotesis) dengan
bantuan program SPSS versi 27. Hasil uji normalitas (Kolmogorov-Smirnov) dan
homogenitas menunjukkan bahwa data berdistribusi normal dan varians antar
kelompok homogen, sehingga uji-t dapat dilakukan.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil Kelompok eksperimen dan kontrol diberi pre-test sebelum
diberi perlakuan. Fungsi dari pre-test adalah untuk mengetahui nilai rata-
rata kelompok eksperimen dan kontrol. Post-test diberikan kepada siswa
setelah melakukan treatment dengan menggunakan media digital. Hal ini
bertujuan untuk mengetahui perbedaan skor rata-rata mereka. Untuk
mengetahui hasil belajar post-test siswa dapat dilihat skor rata-rata
mereka. Untuk mengetahui hasil belajar pree-test dan post-test siswa
dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 1 Group Statistics Pree-Test

Std. Std.Error
Kelas N Mean  Deviation Mean
) ) Eksperimen 24 63.9583 7.36903 1.50420
Hasil Belajar
Siswa
Kontrol 22 60.0000 7.55929 1.61165
sebelum di berikan perlakuan ( pree-test)
Tabel 2 Group Statistics Post-Test
Std. Std. Error
Kelas N Mean Deviation Mean
Eksperimen 24 88.7500 7.40887 1.51233
Hasil Belajar
Siswa
Kontrol 22 74.3182 4.16775 .88857

setelah diberikan perlakuan ( post-test).

Setelah melakukan pengujian hasil nilai pree-test pada tabel diatas
pada hasil belajar siswa kelas eksperimen dengan nilai 63,95 dan pada kelas
kontrol terdapat nilai 60,00. Pada pernyataan hasil nilai pada tabel diatas
siswa belum diberikan perlakuan pada masing-masing kelas. Terlihat jelas
kenaikan nilai pada post-test eksperimen terlihat rata-ratanya lebih tinggi.
Kelas eksperimen rata-ratanya yaitu 88.75 sedangkan kelas kontrol yaitu
74,31 artinya media digital memiliki pengaruh terhadap kemampuan hasil
belajar siswa. Setelah nilai pre- test dan post-test diketahui maka
dilakukan uji hipotesis. Pengujian hipotesis dengan menggunakan uji t. Uji
independent t test dilakukan untuk melihat ada tidaknya pengaruh media
digital terhadap hasil belajar siswa kelas 2 di SD Negeri 101751 Klambir
Lima Kebun.
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Gambar diatas terlihat hasil belajar kelas eksperimen lebih baik dari pada
kelas kontrol. Media pembelajaran digital adalah salah satu media
pembelajaran untuk membantu terlaksananya proses belajar yang
digunakan untuk memberikan konsep pemahaman materi yang sulit kepada
siswa serta dapat digunakan untuk mengetahui sejauh mana pengetahuan
dan kemampuan siswa dari materi tersebut. Pembelajaran menggunakan
media pembelajaran teknologi komputer seperti ini harus menyelaraskan
guru akan menggunakan metode pembelajaran apa yang cocok yang
diajarkan untuk siswa, agar siswa tidak merasa jenuh ketika di Sekolah.
Proses belajar mengajar media pembelajaran juga dapat membangkitkan
semangat belajar dan minat dari siswa yang tinggi, selain itu juga dapat
membangkitkan motivasi belajar siswa, dan bahkan membawa pengaruh
psikologis terhadap siswa Pemakaian atau penggunaan media juga dapat
meningkatkan pemahaman siswa terhadap pelajaran di Sekolah.

KESIMPULAN

Proses belajar mengajar dengan menggunakan media pembelajaran
konkret, terjadi perubahan, namun tidak terlalu berpengaruh bagi siswa,
Karna keterbatasan untuk angka besar dan membutuhkan waktu yang
sangat lama. Hasil post test siswa kelas eksperimen dengan pembelajaran
yang di ajarkan menggunakan media digital, dimana media digital adalah salah
satu bentuk media pembelajaran interaktif berbasis teknologi digital yang
menggunakan situs atau apliksi eduksi bernama ABCyaa.com sebagai alat
utama dalam penyampain materi pelajaran. Kelas eksperimen memperoleh nilai
pre test dengan rata-rata 63,95. Sedangkan nilai rata-rata post test kelas
eksperimen dengan nilai 88,75. Pembelajaran dengan menggunakan media
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digital berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar siswa. Dengan rata-rata
hasil pre-test= 63,95 dan rata-rata post-test= 88,75 yang menunjukkan adanya
peningkatan. Berdasarkan perhitungan rumus t-test diperoleh nilai sig. (2-
tailed) sebesar 0,001 < 0,05, maka dapat disimpulkan media pembelajaran
digital berpengaruh terhadap hasil belajar siswa pada pelajaran Matematika
Materi Penjumlahan dan Pengurangan Kelas 2 SD Negeri 101751 Klambir Lima
Kebun Tahun Ajaran 2025/2026.
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